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Cel i zakres pracy

Celem pracy jest opracowanie aplikacji na system Android
umozliwiajace; redukcje¢ szumow z obrazow robionych
kamerka telefonu.

Zakres pracy obejmuje:

e Wybranie 1 zaimplementowanie algorytmu filtru do
odszumiania obrazow.

e Opracowanie aplikacji na system Android umozliwiajace;
robienie zdj¢¢, a natepnie ich odszumienie za pomoca
wczesnie] wybranego algorytmu.

e Testy aplikacji.



Filtry medianowe

Zalety:
* Nie rozmywajaq krawedzi
* Pomijane sq wartosci znacznie odbiegajace od Srednie;

Wady:
* Znieksztalcaja narozniki obiektow
* Duza ztozonosc¢ obliczeniowa




Mediana w przypadku obrazow

kolorowvch

* Kolory jako wektory w przestrzeni RGB

* Roznice pomiedzy kolorami jako odleglosci pomiedzy wektorami

* Zastosowanie metryki miejskiej w celu zwigkszenia wydajnosci

* Mediang jest piksel o najmniejszej sumie odlegltosci do pozostatych
pikseli




Dziatanie filtra FMVMF

sumal = |p0 = pl| + |p0 = p2| + |p0 = p3| + |pO pdl;
sumal = |p0 - pl| + |pl - p2| + [pl - p3| + [pl - p4dl;
sumaz = |p0 - pZ2| + |pl - p2| + [pZ2 - p3| + |[pZ2 - pd|;

suma3 = |p0 - p3| + |pl - p3| 4+ |[p2 - p3| + |p3 - p4|;

suma4 = |p0 - pd| + |pl - pd| + [p2 - pd| + [p3 - p4dl;
sumamin = suma0; _Zjl

if (sumamin>sumal) { p0 = pl; sumamin = sumal; }

if (sumamin>suma?){ p0 = p2; sumamin = sumaZl; }

if (sumamin>suma3) { p0 = p3; sumamin = suma3; } _Zj
4 Po J 2]

if (sumamin>sumad) { p0 = p4;}

sumal = |p0 - pl| + |p0 - p2| 4+ |p0 - P3| + |p0 - p4| - beta; p3
sumal = |[pl - p2| + |pl - p3| + |[pl - p4d|;

sumaZ = |[pl - p2| + |p2 - p3| + [p2 - p4d|;

suma3 = |pl - P3| + |p2 - P3| + |p3 - pd|;
sumad = |pl - pd| + |p2 - pd| + |p3- pdl:;
sumamin = suma0;

if (sumamin>sumal p0 = pl; sumamin = sumal; } !

if (sumamin>suma?2 p0 = p2; sumamin = suma2; } !

) {
) {

if (sumamin>suma3) { p0 = p3; sumamin = suma3; } !
) {

if (sumamin>suma4 PO = p4;}




Optymalizacja




Schemat aplikaciji

Gra n startowy

Zewnetrzna
aplikacja

odszumione Zapisanie zdjecie

zdjecie zdjecia

Usuniecie
szumu

Zréb kolejne zdjecie

Drugi ekran
Usuh szum

Wyijscie z
programu




PollubDenoiser
Take New Picture

x il B 943

PollubDenoiser

Take New Picture

Denoise Picture

Denoise Picture



Wykorzystanie intencji

Zalety:

* Wykorzystujemy gotowe rozwigzanie

* W prosty sposob mozna doda¢ do aplikacjy
mozliwosc robienia zdjec

* Nie przeymujemy si¢ szczegotowa obstuga kamerki

* Lepsze wsparcie, niz przy samodzielnym tworzeniu
aplikacj1 do obstugi kamerki




Wyniki testow
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Podsumowanie i wnioski

* Opracowano aplikacj¢ na system Android
usuwajacq szumy ze zdjec.

* Zastosowano schemat: zdjecie (BMP) —
odszumianie — kompresja (JPEG).

* Zostal zaimplementowany filtr FMVMF z maska o
wymiarach 5x5, ktory dobrze radzi sobie nawet z
mocno zaszumionymi zdj¢ciami.



Podsumowanie | wnioski

Ograniczenia aplikacji:

* Tylko zdj¢cia ponizej 2 Mpx (ograniczenia 1losci
pamigcl przeznaczonej dla jednej aplikacii)

* Dhlugi czas przetwarzania — okoto kilkunastu minut
dla obrazoéw z 2 milionami pikseli
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